




ご注意 


■お使いになる前に、電子漫画塾本体の取扱説明書 
をお読みください。 

■電子漫画塾を初めて使うときは、裏側の電池力 
バーを開けて、電池をセットしてください。 

でんち くわ せつめい ほんたい とりあつかいせつめいしょ 

電池につしヽての詳しい説明は、本体の取扱説明書 
の35ページにあります。 

■マンガカセットを抜き差しするときは、必ず電源 
スイッチを切ってからにしてください 0 
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3 つの. 


デスマッチバトル岭 P_12 

選ばれた1人のハンターが4人の敵と戦う。 
孤独な死の戦いに、キミは耐えられるか！？ 


選ばれたハンター 





いけ〜〜 つ！！ 
バスター 攻撃 だ! 


戦いに勝利すると、ハンターに強さのレべ 
ルが表示される。キミが作ったハンター 
は、特 A ?それとも A 、 B 、 C、D ランク？ 

















つよ とくし，のうりI く つく 

ハン ターの強さや、特殊能力を作るのはキミ。 ハン 
ターが装備する武器、バスターのパワーを作るのも 
キミだ。 V 父の i 



4人倒すと… 




















フ y _ バトル岭 p .32 


八ンターたいせん 

なか たいせんあいて えら しょうはい き 

ハンターの中から対戦相手を選び、勝敗を決める。 
ハンター同士の燃烈な戦いに、だれが勝利するか！？ 
リーグ戦にして勝者を決めてみよう。 



相手ハンターのバスターは的に痪まる彳箱拳が 
どのバスターで戦うのか分からない。まず、自分のバ 
スターに強力なパワーを i えておくことが肝心だ。 



























フ》」たいせん 


ハンタ7の対戦相天は、キミ が fh 人争 した 〆 プリロイ 
ドだ。強いヤツを手描きして作り、戦いを挑ませよう。 



















つうしんパトル岭 P -40 

，しまんがじ♦く だい つうレん とも 

電子漫画塾が 2 台あったら、通 f 言で友だちのハンター 

たたか あいて き ^ のうり| く 

と戦える。相手に気づかれないようにすごい能:6を 

つく つ-?レん こうげ# 

もったハンターを作り、通{言でパスター攻擊だ！ 


じぶん でんしまんがじゆく 

自分の電子漫画塾 








■ バスターを奪って 


K - 


■ ゃるぞ -! 


ハンター 


バスター 

























箱奉ハンターを i すと、装備していたバスター見 i 
うことができる。強力なバスターだったら、の 
バスターと取り替えておこう。 


距離は2 メートル以内 

かく i やく Jf いな•い 

角度は約20度以内 


相手の電子漫画塾 


ハンター バスター 






























ゲ_ムの始めかた 


ゲームカセツトをセツトする 



かなら_でんげん き 

必ず電源スイッチを切つ 

じようたい む 

た状態で、カセットの向 

まちが ず 

きを間違えないように図 
をよく見てセットします。 


マンガカセツトと合体するとき 



ゲーム カセツトのキャツ 
プをはずして、マンガカ 
セツトをセツトします。 
こうすると、マンガカセツ 
卜のキャラクター•スタ 
ンプを押して、 バスター 
やレプリ ロイ ドを作るこ 
とができます。 









B ■でんげん い 

■ 電源スイッチを入れる 





< 

注意 

> 

『か'な6ずよんで •< だ•さぃ 

1 あそふ"まえに 

このカセットて"あそふ"と 
いままて"かいたえやデータか •• 
tr んふ••きえてしまいます 

㈣ J 




厂 AlrBirclrDirE 


< 

注意 

> 

( かならずよんでください 

2 衣そんた"布とに… 

このカセットをはす"すと 
ハ"スターやハンターデ•ータか" 
tr んふ"きえてしまいます 

㈤ (1*5] , 


ほんたい みぎ孑くめん でんげん 

本体の右側面の電源ス 
イッチを上にスライドさ 
せると、電源が入ります。 
注意内#をよく読んで、 
[はい】にタッチします。 

t もし、[やめる】にタッチ 
すると、「でんげんを 
きってカセットをはず 
してください。」と表示 
され、このカセットで 
は遊べません。 


がめん で 

E 1 タィトル面面が出る 

「 a]i B cnroif e n タイトル画面が出ます。 



パスターパトル 

©CAPCOM 1993 1994 1995 
©BANDAI 1995 


画面にタッチするとゲー 
ムセレクト画面が出て、 
バトルを選ぶことができ 
ます。 
































いちば s い 

ペンタツチの位置直しをしたい場合 




厂八 II B II 己—!厂 Dl 厂 E 


< 

1+をおしてください1 

> 


図のようにタッチペンの 

さき いちなお 

ペン先で位置直しスイッ 
チを押すと、 II の画面が 

ひょうじ 

表示されます。 

これは、実際のペンタッ 

いち がめんで え 

チの位置と画面に出る絵 

いち せいかく あ 

の位置を正確に合わせる 
ための操作です。左上と 

みぎした りうじ 

右下に•:•が表示されるの 

ち f •うしん 

で、-:-の中心にタッチぺ 
ンで軽く1回ピッと音が 
するまでタッチします。 


巍 がめん はじ つか ちょうじかんでんち 

f この画面は、初めて使うときと長時間電池をはず 
しておいたときに自動的に表示されます。詳しく 

ほんたい とりあつかいせつめいレょ よ 

は、本体の取扱説明書の6ページ、34ページを読 
んでください。 












ゲ_ムの終わ D かた 



がめん 

ゲームセレクト■面にちどす 


たたか z 

■いの終わり 



戰いの遽中 


勝利画面またはゲーム 

がめん 

オーバー画面にタッチし 
ます。 


メニュー A の[バトルをやめる]にタッチします。 


I でんげん S 

電源スイツチを切る 


がめん でんげん き 

ゲームセレクト画面で電源スイッチを切ります。 














デスマッチバトル 


パスターを装備した4人の敵、最後に現れる強敵と 
の死闘だ。敵の強さや特殊能力^バスターのパワーは 
戦ってみなければ分からない。健闘を祈る！ 

— バトルを H ぶ 

タイトル画面にタッチ 
し、 グー ムセレクト画面 
を表 d 示させます。 




[デスマッチバトル]に 
タッチします。 

































g ハンターを鏡ぶ 



M うハンターを M び、タツ 
チします。 


r~A II b ir c ir d n e 

HP 4966 
AP 489 
DP 219 



RP 


118 


ハンターが作ってあると 

がめん で のう 

きは、この画面が出て、能 
力が表示されます。 
いいとき は [はい] 、作り 
直すときは[なおす]に 
タッチします。 


















B 八ンターを#る 


ハンターのメ，で、宰白 
になつ了いる部分に部品 
を組み込みます。 

13または0にタッチし 
ます。 



r a~i r b~i r c~i r d~i ] 


_ I 國圃__| 
圖國 _ 画 
謂 

__國__ 


ぶひんがめん 

部品画面になります。 

ぶひん えら 

部品を選び、タッチしま 
す。 




タッチします。 


，[クリア]にタッチする 

• < こ ぶひん ぜん 

ち、組み込んだ部品を全 
部消すことができます。 


























すマて 9 空白部分に部品 
を4み4んだら[パワー] 
にタッチします。 


ぶひん なんかい 


f 選んだ部品は何回でも 

•つか 


使えます。 


_いちどく こ ぶひん ラえ げんざいえら 

度組み込んだ部品の上にタッチすると、現在選 

• ぶひん おか 

ばれている部品に置き換わります。 
t M ん―4み备ゎせで、驗翻をもてるこ 
とがあります。特殊能力については、30ページを 
読んでください。 


厂 fA 1厂 B 1厂 C ~1厂 DlfE 


m 


4966 

489 

219 




ハンターの能力が表示さ 
れます。このハンターで 
いいとき は [はい] 、作り 
直すときは[なおす]に 
タッチします。 


f メニュー A の [ハンター; tz レクト]にタッチする 
と、ハンターセレクト画面にもどり、別のハン 
ターを選べます。 

作ったハンターは、そのまま登録されます。 















せいめいりよく 

HP —-生命力 

ダメージを受けると減る。 

P になると負け。 

A P —— 攻擊力 

普通の攻撃の強さ。大きいほど強い。 

ぼうぎよりよく 

D P __— 防御力 

大きいほど、敵から受けるダメージ 
が¥ない。 

かいふくりよく 

R P -一 回復力 

エネルギー ポイント （24 ページ 参照）に 

かいふく かい 

タッチして H P を回復するとき、1回 

かいふく あたい 

で回復できる値。 















g ■バスターを Mii ; 


< 

rAjr . B『c ir d ir e 

> 

そうひ"する yv •スターを 

セレクトせよ 

1 八イ Vf -/ S ■スター 2l 

1 ハイ V トバ•スター 31 

1 ハイ Vf — パスター 4| 


装備するバスターを m 
び、タッチします。 



A II B II C II D II E~~l 



G ハ■ヮー 2640 
AP 1780 
DP 100 

チ V — シ" 1111 


この八‘'スターて" 

wr. す*、 「はい] W ^ r \ 

八-スタ ー1 


バスターが作ってあると 

がめん で せい 

きは、この画面が出て、性 
能が表示されます。 
いいときは[はい]、作り 
直すときは[なおす]に 
タッチします。 

























gl バスターを ¥ る 

装の3つの方法のどれかで、バスターを ft ります。 


イラストを手描ぎする 


忐篱の军にペンで蠢を枭 ， 

きます。 

メニュー B でペンの太さ 
や消しゴムの大きさを選 
ぶことができます。 

? メニュ - B にっし、て H しくは' 雜の®_書 
10〜13ページを読んでください。 

スタンプを押す 




メニュー C の[バスター 
スタンプ]にタッチしま 
す0バスターの絵にタツ 
チし、四角の中をタッチ 
します。 


[バスタースタンプ]の-は、 g ] または [3 にタッチ 


して切り替えることができます。 

























マンガカセツトのスタンプを»す 





マンガカセットをセット 
します。 （8 ページ参照） 
メニュー D でスタンプの 
镡類を選びます。 

絵にタッチし、四角の中 
をタッチします。 


f タッチしたところを中心にして絵が出ます。 




c 11 D If E 


< 


GyV ワー2 64 0 

AP 1780 
DP 100 

チヤーシ" 1111 

> 


この八"スター Z 
いいて-すか 
ハ••スター1 

i はい| l^ferl 



[かんせい]にタッチする 

せいのう ひよう 

と、 バスターの 性能が表 
示されます。 この バス 
ターでいいときは[は 
い]、作り直すときは[な 
おす]にタッチします。 


? メニュー A の[バスターセレクト]にタッチする 
と、バスターセレクト画面にもどり、別のバス 
ターを選べます。作ったバスターは、そのまま登 
録されます。 

f 0または [2] にタッチすると、作成したほかのバ 
スターの性能が表示されます。 





























G ハ■ヮー 2 64 0 
AP 1780 
DP 100 

チャージ" 1111 


このハ"スターて" 

いいて••すか ■はい H なおす] 

スター1 


G パワー-…-耐久力 

こうげき う へ 

攻撃を受けると減る。 

0になるとバスターは壊れる。 

こうげ 

AP ………-攻撃力 

おお つよ 

大きいほど強い。 

ぼうぎょりょく 

D P -防御力 

大きいほどダメージが少なく、 

G パワーが減らない。 

チャージエネルギー蓄積情報 

じかん しめ 

めもりがチャージの時間を示す。 
少ないほど早くチャージされる。 




















, &予備のバスターを||ぶ 

[^imrcii d II e I I 


よひハ-スターを 

セレジトせよ 


[ハイハ 0 -パ•スタ- 4] 


箭と崗じ操作で、予備の 
バス. ターを選びます〇 _ 
先に選んだバスターを選 
ぶことはできません。 


t 


■ハンター 

のラリょく ぶひんく あ # 

ハンターの能力は、メカの部品の組み合わせで決 

とくし》のうりょく 

まる。特殊能力のすごいヤツをもてるとだんぜん 

ゆうり 

有利だ。 


■バスター 

パスターの性能は、キミが描く絵やスタンプで決 
まる。特に大切なのはチャージ。バスターは1回 
擊つと エネルギーが なくなり，、 チャージしないと 
撃てない。すばやくバスター攻擊をするために、 
できるだけ短時間でチヤージできる、めもりの少 
ないヤツがいい。 




















たいせん » いて えら 

対載相手を遥ぶ 



最初に戦う相手を選び、 
タッチします。 


〇 


たたか はじ 

II いを始める 



バトルが始まります。 

こうげき はじ ぼうぎょ 

攻撃から始まるか防御か 

はじ じどうてき き 

ら始まるか、自動的に決 
まります。 

こうげき はじ 

攻撃から始まるときは、 

こうげきがめんつぎ 

攻撃画面（次のページ）、 

ぼうぎょ はじ ぼう 

防御から始まるときは防 

ぎよがめん 

御画面 (25 ページ）になり 


ます0 





















こ 3 げ杳 


攻擊する 


こうげきがめん ひょうじ 

攻撃画面が表示されます。 


「AirBlrClrDlrE 




HP 4966 
G ハ■ワー 2 64 0 




せいめいり#く 

ハンターの生命力 

たいきゅうりぞく 

バスターの耐久力 


-ジ 


バスターのチャ- 

SiS-WMi) 


攻撃には3つの方法があります。 

[こうげき]…普通の攻撃。 

ちから かい ばつ 

ハンターの A P の力で、1回に3発ず 
つ攻撃します。 

がめん こうげき 

[バスター]…バスター画面でバスター攻撃をします。 

ただし、チャージのめもりが全部黒く 
なっていないと撃てません。 

とくしゅこうげき とくし _ のうりょく 

[とくしゅ]…特殊攻撃をします。特殊能力をもった 

ひょうじ 

ハンターにのみ表示されます。 















[こうげき]にタッチすると、攻撃ポイントを备める 


がめんで _ こうげき 

画面が出ます。〇1にタッチし、攻撃ポイントを3つ 

九ら 


選びます。 


r " ェネ.ルギーポイント 


AlrBl 厂 Cll Dlf L 



こうけ‘•きホ•イントを3かしよ 
セレクトゼよ 1かいめ 



1 A |[ B If c IT D ~ II ~ E ~ 




> 


おリサ。！ 




[ て5のダソ-シ" 

-150 


タッチすると、ハンター 
の H P が R P の数だけ回 
復します。ただし、攻撃ポ 
イントと合わせて3回ま 
でしか選べません。 

31の每 i が昇ゎれ 、 M 
がよけ宇す。敵がよけた 
場所と攻擊ポイントが 
合ったら成功。 


敵のダメージが表示され ^ 
ます。 


) 


















S3S よ 

防籌する _ 

お ぼうぎょがめん 

攻撃が終わると防御画面になります。 


ILB 1 L.C 1匚 P」L E 




「パスター I G ハ■ヮ- 
チヤーシ" 




AIIBIIClrDlrE 


せいめいり咨く 

ハンターの生命力 
バスターの，：0く 
バスターのチャージ 

[よける]にタッチする 
と、よけるポイントを決 
める画面が出ます。 
▲または國にタッチレ， 
よけるポイントを3つ選 
びます。 

敵からの攻撃をよけます。命中すると、ダメー ジが表 
示されます。 

チャージの^) もりが全部黒くなっていれば、よけず 
にパスター攻撃ができます。[バスター]にタッチす 
るとパスターが発射され、敵はよけるか、バスターを 
撃ち返してきます。 


益 


よけるホ■イントを3かい 
セレクトせよ 1かい A 


















バスター攻撃する 

チャージのめもりが全部 
黒くなっているとき、[パ 
スター] にタッチします。 


バスター画面になりま 
す。[こうげき]にタッチ 
すると、バスターが発射 
されます。[，もどる]に 
タッチすると攻撃画面に 
もどります。 

バスターエネルギーが飛 
んで行きます。バスター * 
は、同時に3か所の攻撃 
をするので、命中すれば 
大きなダメージを与えら } 
れます。攻撃か所は自動 
的に決まります。 



「AlrBlrClrDlrE 

> 


bMMfei HP 4966 

し中〇り| G ハ■ヮ- 2640 
もど i 1 チャーシ" 1111 



厂八 1厂 B 1 厂 C 1厂 D]r E 


< 


> 


いけ 〜〜〜〜〜〜， j j 































■ G ゾ 


パワーを回復する 



バスターの G ノ ゞ ワ ーが 
參ってきたら修理します。 
攻琴画面で[バスター] 
を選び、[しゆうり]に 
タッチします0バスター 


の G パワーが回復して、 

ぼうぎょがめん 

防御画面になります。 


■バス 

~CTjI 


夕一を交換するには 


r b ire II d II e 


麵 


よひ”の VV スタ-にこうかんします 


バスターの交換は、バス 
ターが破頃されたときに 
しかできません。バス 
ターが破凌さ ti た画面で 
[バスター]を選び、[しゅ 
うり]にタッチします。 

予備のバスターに交換され、防御画面になります。 

f バスターの修理は攻擊画面のときにしかでき 
ません。 

































敵がバスターを撃っ 
てくると防御画面に 
なり、[バスターをぼ 
うぎよせよ]のメッ 
セージが出ます。 


[よける]にタッチすると、よけるポイントを選ぶ 


画面が出ます。1つだけポイントを選び、タッチ 
します。ぉ 

チヤージが終わつているとき[バスター]にタッチ 
するとバスターが発射され、擊ち合いになります。 
エネルギーが押し切られたほうが負けです。 




■敵のバスター 
■自分のバスター 

•ェネルギー 


f バスターはチャージめもりが全て黒くなってい 

こうげきがめん ぼうぎょがめん はっしゃ 

れば攻擊画面でも防御画面でも発射できます。 




























とくし _ こ 3 げき 


特嫌攻擊する 


ぶひんく あ 

ハンターは、部品の組み合わせによって、8つのタイ 
プの特殊能力のうちのどれか1つをもてることがあ 
ります。特殊能力をもったハンターだけ、特殊攻撃が 
できます。 


T a~i r b~i r c~i r d~i r e 



WMsUbm チ v —シ" DDDI 



a 1 r b ir c ii d ir e 


< 


> 


□ッフオン 7 タック M 



攻撃画面で[とくしゅ]に 
タッチします。 


のうりょく おう 

ハンターのもつ能力に応 

とくしゆこうげき おこな 

じた特殊攻撃が行われま 

ひだり がめん 

す。左の画面は、ロックオ 

ばあい 

ンアタックの場合です。 


■て# とくし • のうりょく ばあい 

?敵が特殊能力をもっている場合もあります。 
























■チャージアップ 

4谷のバスターを1めもりチャージする。 
■チャージダウン 

敵のパスターのチャージを1めもり減らす。 
■ライフパヮー 

敁の HP ( 基 H) を、 RP(gm — 善 

する。 

■サーチ，/ 


相丰の琅在の H P (生命力)の値を表示する。 
■マックスバスター 

敵のバスターと撃ち合いになったとき必ず勝つ。 
ただし、チャージめもりがすべて黒くなっていな 
いと、撃つことはできない。 

■パワーアタック 

じぶん こうげ8り1く あたい ばい ちから 

自分の A P (攻撃力）の値の3倍の力で 1 ポイント 
に攻擊する。 

■ハイパーアタック 

自今の A P (攻撃力）の値の2倍の力で2ポイント 
に攻撃する 

■ロックオンアタック 

じぶん こうげきりょく あたい やく ちから こうげき 

自分の A P (攻撃力）の値の約70%の力で攻撃し、 
全部命中させる。 










〇氤、を昜ゎる 

ir つたと e 


しょうりがめん しょうり 

勝利画面になり、勝利ポ 
兌り卜っ、视エネルギー、 
命中率が表示されます。 
画面にタッチすると、の 

てき えら がめん 

敵を選ぶ画面になります。 


最後の敵を倒すと、いままでの戦いに応じたハン 
ターレべルが表示されます。特 A を最高ランクとし 
て、 A . B . C . D で表示されます。特 A をめざしてが 
んばろう！ 


I 




しようりホ°イント 

64 

1 しようひエネルギー 

5103 

めいち令うりつ 

41.3 


負けたとき _ 

がめん ひょうじ 

ゲームオーバー画面が表示されます。 

がめん 

タッチすると、ゲームセレクト画面になります。 













U - パトル 


[ハンターたいせん]はハンター同士.の一騎打ち、[フ 
リーたいせん]はキミが手描きして生み出した敵、レ 
プリロイドとの戦いだ。 


八ンターたいせん 


■■バトルを H ぶ 

ゲームセレクト画面で、 
[フリーバトル]にタッチ 
し、続けて[ハンターたい 
せん]にタッチします。 


Ha - ! r~B~\ rcj ID 1 1 e 1 



|| フワーたい t! •ん | 
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B ハンタ-を遠ぶ 



1うハンターを滅び、 
タッチします。 



ハンターが#フてあると 
きは、能力が表示されま 
す。 

いいと きは [はい]、 作り 
直すときは[なおす]に 
タッチします。 


ヒンターの作り方は、 ？ スマッチバトルのときと 
同じです。 14ページを 読んでください。 





















El バスタ-を鏡ぶ 

バスターを M び、タッチ 
します。 


バスターが作ってあると 

せいのう ひょうじ 

きは、性能が表示されます。 
いいときは[はい]、作り 
直すときは[なおす]に 
タッチします。 

同じ操作で予備のバス 
ターを選びます。 

，バスターの性能画面で□または □ にタッチすると、 
作成したほかのパスターの性能が表示されます。 
f バスターの作り方は、デス マッ チバトルのときと 
同じです。18ページを読んでください。 


AlrBirclrDlrE 


そうひ"す i 八••スタ-を 

セレクトせよ 



[ハイ— / S •スター3】 


[ハ心—バ•スター 4] 



このハ••スターて" 

いいて"すか [はい]色おす】 
八"スター1 

























D as いて えら 

相手八ンターを暹ぶ 


A ~ irBircirp~irE 


たいせんあいてをセレクトせよ 




「A II B II C 丨丨 D 1 TE 



HP 4047 

Wj\ SS Itt 

RP 140 

> 


ィフハ” _ 


t このハンタ-と 
m たた)!) v ますか 



讎 USu はい ii _ 



たたか はじ 

Q 職いを始める 


たいせんあいて えら 

対戦相手のハンターを選 
び、タッチします。 

さき えら えら 

先に選んだハンターを選 
ぶことはできません。 

ハンターが作ってあるとき 

のうりょく ひょうじ 

は、能力が表示されます。 
いいときは[はい]、作り 
直すときは[なおす]に 
タッチします。 

f 対戦相手のバスターはハイ 
パー ハ:スター1〜4の中か 
ら自動的に決まります。 



r a irB 丨丨 c itd irE 



ハンター 




たいせん 


< 

こぅげ•き i 


> 


23 i 口ぼ'ぅぎ•ょ i 




摩，」 

pHT !? 



こうげきがめん ぼうぎょが 

攻撃画面、または防御画 

めん 

面になります。 

たたか 

このあとの ft い方は、デス 

おな 

マッチバトルと同じです。 



































■ J _ たいせん 


■■バトルを鐘ぶ 


I" A~! r B ir c ][ D II E 
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ゲームセレクト画面で、 
[フリーバトル]にタッチ 
し、続けて[フリーたいせ 
ん]にタッチします。 


BI ハンタ■を11171 



戦うハンターを選び、 
タッチします。 


























ハンターが ¥ つてあるとき 
は、能力が表示されす。 
，し2いときは[はい]、?4り 
直すときは[なおす]に 
タッチします。 


f ハンターの作り方は、デス マッ チバトルのときと 
同じです。14ページを読んでください。 


r a ]r b ire itd ite 

mi 

I た ft かいますか 

1 ^ 


B バスタ-を鐘ぶ 



そうひ"す 5 ハ-スターを 
セレ;？卜 


バスターを選び、タッチ 
します。 



[ハイハ 0 -バ•スター21 


r ハイハ 0 —バ•スター 3 1 

r ハイハ 0 — パ•スター41 
























rsnrinrcnr d i「e 





Gy 、。 ワ- 3645 





AP 2330 




OfirP 

DP 100 


< 


u 41 

チヤーシ” 111111 

> 


このハ"スターて” 



いいて"すか 

1はい1 ■なお tl 



スター1 




バスターが作ってあると 

きは、性能が案余されす。 

4いときは[はい]、?4り 
S すときは[なおす]に 
タッチします。 


同じ操作で予備のバスターを選びます。 

f バスターの性能画面で0または0にタッチする 
と、作成したほかのバスターの性能が表示されます。 
f バスターの作り方は、デスマッチバトルのときと 

おな よ 

同じです。18ページを読んでください。 


13 レプリ□ィドを耘る 



レフ•リ□イト..を 
さくせいせよ 


< > 


しかくなか え か 

四角の中にペンで絵を描 
きます。メニュー B でペン 
の太夸や消しゴムの大き ， 
さを選ぶことができます。 


ES 


f マンガカセットのスタンプを押してレプリロイド • 

• つく さんしょう 

を作ることもできます。 （1 9ページ参照） 
























[パワー]にタ ッチす る 
と、レプリロイドの能力 
が A 〜 D ( A が最強）で表 
示されます。 

いいときは[はい]、作り 
直すときは[なおす]に 
タッチします。 

f レプリロイドのバスターは自動的に作られます。 

# とくし ♦ のうりょく たたか わ 

特殊能力も、戦ってみないと分かりません。 

Q たたか はじ 

戰いを始める 


A ]| B If C H D If E 


叠 


HP レへ"ル 

AP レへル B 
DP レへル B 
RP レへル C 


この 

レフ-リ□イト"と 
たたかいますか 



こうげきがめん ぼうぎょが 

攻撃画面、または防御画 

めん 

面になります。 

たたか かた 

このあとの戦い方は、デ 

おな 

スマッチバトルと同じで 
す。 

























でんしまんがじ！！ く だい 

電子漫画塾が2台、バスターバトル ゲーム カセット 
が2個あると、友だちのハンターと通信で戦える。 
敵を倒すと、バスターを奪えるんだ。 




2 メー トル诚の驗 に、 鐘鸨鼸を 2 Mm 

します。20度以上かたむけないようにして、向き 
合わせます。信号を送ったり受けたりする、送受 
信部が向き合うようにしてください。 



でんち しようもう つうしん きより みじか 

■電池が消耗してくると通信できる距離が短くな 

■電子漫画塾の閘に障害物があると通信できませ 
ん。通信中、間に手を出したりしないでください。 

?そのほかの莲 i は、織の齡疆っ日施22ぺ-ジ 
を読んでください。 














I n バトルを鐘ぶ 




1 うハンターを M び、 
タッチします。 


ハンターの能力が表示さ 
れます。 

いいときは[はい]、作り 
直すときは[なおす]に 
タッチします。 



































I バスターを M ぶ 


A 1 dP ] 匚 C ][ D j [ E 


そろひ-す « 八-^ター t 

セレクトせよ 


r ハイパスター 2 i 

[]ノ、ィ/\ <> -/、-スター3| 


[ハイ/子 -K スタ-41 


a i r b ] r—c 1 r d i r e 




G ハ”一 2640 
AP 1780 
DP 100 

チヤーシ- 1111 


この八”スターて" 

いいて - T か [> い1叵ぉ?! 

yv •スター 1 


a 

つうし h はじ 

通信が始まる 




バスターを 選び、 タッチ 
します。 


バスターの 性能が表示 さ 
れます。 

いいと きは [はい]、 作り 
直すときは[なおす] に 
タッチします。 

同じ操作で予備のバス 
ターを 選びます。 


えら つうレん 

バスターを選ぶと、通信 

じ峰んびち癱う がめん 

準備中の画面になります。 
相手の電子湲画塾と正し 
く向き合わせます。 































箱奉の準備がゎると i 
it が絡まノん 、.ヵウ ヒん卜3 
でバトル情報の通信が备 
わります。 

▼通信できないときは、エラー画面が出ます。 
[もういちどやる]にタッチすると通信準備中の画 
面に、[ゲームをやめる]にタッチするとゲームセ 
レクト画面になります。 

〇 たたか はじ 

戰いを始める 

つうしんバトルが始まり 
ます。一方が攻撃画面に、 
相手が防御画面になりま 
す。 

戦い方は、デスマッチバ 
トルと同じです。 













箱拳の送信 f 倉ってぃる 

ときはこの®®になりま 

がめん 

す。画面にタッチすると 
通信が中断され、[もうい 
ちどやる]か[ゲームをや 
める]を選べます。 

敵のバスタ_を手 に入れるとき 

座利南羞にタッチすると 
敵が装備していたバス 
ターが表示されます。 
[はい]にタツチし、バス 
ターセレクト画面で格納 
場所を選ぶと、敵のバス 
ターが格納されます。 

かくのうばしよ じぶん て金 

?格納場所に自分のバスターがあるときは、敵のバ 
スターと取り替えるか、別の格納場所を選び直し 
ます。 



AlrBllClrDlrE ] 


G ハ3660 
AP 3600 
DP 176 

チャージ 1111111 

> 

このハ“スターを 

ti こいれますか？ |_ gc ぃ11傾る J 


< 

r a i 厂 b ir c ir d — i i ~ e ~ 

> 

mn 

八"トル コ マント” 

つうしんち中う • 


よけるホ•イントを3かい 
セレクトゼよ 3かい* 

























おことわり 


商品の企画、生産には万全の注意をはらっておりま 
すが、ソフトの内容が非常に複雑なためにプログ 
ラム上、予期できないような不都合が発見される場 
合が考えられます。万一、華作等を起こすような: 
場合がございましたら、相談センターまでご一報 
ください。 

《お霣い上げのお客様べ》商品についてお気づきの点がございました 
ら、お客様相談センターまでお問い合わせ<ださい。住所、電話番号、 
保護者の方とお子様のお名前 • お年も必すお知らせ<ださい。 

バンダイお客様相談センター 

(関東)台東区劂形 2-5-5 ©111-81 S03-3847-6666 
(期西)大阪市北区璺綺 4-12-3 ®531 S06- 375-5050 
(中部)名古屋市 SS 和区濉所 3-2-5®466 Q052-872-0371 

•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除 <) 10 時〜 16 時 
•電話番号はよく確かめてお間違いのなし、ようご注意 <ださし、。 
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